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Bilder-Memory

Bilder-Memory: Male die Bilder an, schneide die Karten aus - und los
geht’s!
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Spielanleitung fur Eltern

1. Karten ausschneiden (auf Pappe geklebt halten sie [anger) und verdeckt auf den Tisch legen.

2. Wer dran ist, deckt zwei Karten auf. Sind es zwei gleiche Bilder, darf man sie behalten und noch
einmal.

3. Sonst werden beide wieder umgedreht und der Nachste ist dran. Wer am Ende die meisten Paare
hat, gewinnt.
4. Tipp: Zu Beginn nur mit 3-4 Paaren spielen. Benennen Sie beim Aufdecken die Bilder.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - Fino liest jede Aufgabe vor - auch fur Kinder, die noch nicht lesen
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Worter-Memory“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 1/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Bilder-Domino

* ¥ leicht

Bilder-Domino: Schneide die Dominosteine aus und lege eine lange

Schlange.
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Spielanleitung fir Eltern

1. Steine an der gestrichelten Linie ausschneiden. Alle Steine werden verteilt.
2. Ein Stein liegt in der Mitte. Reihum legt jeder einen Stein an, bei dem das gleiche Bild

aneinanderstoft.

3. Wer nicht passen kann, setzt aus. Wer zuerst keine Steine mehr hat, gewinnt. Die Steine bilden am

Ende einen geschlossenen Kreis.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - passt sich automatisch lhrem Kind an - nie zu leicht, nie zu schwer
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Wrfelbilder” - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 2/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Bilder-Bingo
Bilder-Bingo: Wer zuerst drei Bilder in einer Reihe hat, ruft ,,Bingo!“
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Rufkarten zum Ausschneiden:
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Spielanleitung fir Eltern

1. Die Rufkarten ausschneiden und verdeckt stapeln. Jedes Kind bekommt ein Spielfeld und ein paar
Knopfe oder Nudeln.

2. Ein Erwachsener zieht eine Karte und nennt das Bild. Wer es auf seinem Feld hat, legt einen Knopf
darauf.

3. Drei in einer Reihe (waagerecht, senkrecht oder schrag) = Bingo! Tipp: Fir mehr Kinder das Blatt
mehrmals drucken.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - 10 Minuten am Tag mit dem Vorschul-Plan bis zur Einschulung
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,,Zahlen bis 20“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 3/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Zahlenstrafle bis 20

ZahlenstrafBle bis 20: Wurfle und hupfe mit deiner Figur bis ins Ziel.
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1. Jedes Kind stellt eine Spielfigur (oder einen Knopf) vor das Feld 1. Gewdurfelt wird mit einem
normalen Warfel.

¢ leicht

FAr
ZL

8

17

Spielanleitung flr Eltern

2. So viele Augen, so viele Felder vorwarts - dabei die Zahlen laut mitzahlen.

3. Stern: noch einmal wurfeln. Pfeil zurtick: ein Feld zuriickgehen. Wer zuerst auf der 20 ist, gewinnt
(es muss nicht genau passen).

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - Sie sehen, was lhr Kind schon kann: Schulreife-Profil fir Eltern
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Worter-Memory“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

- Spiele zum Ausdrucken - Blatt 4/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Apfel-Ernte (Wiirfelspiel)

* ¥ leicht

Apfel-Ernte: Wirfle und streiche so viele Apfel durch, wie der Wirfel
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Spielanleitung fiir Eltern

1. Jedes Kind hat einen Baum mit 10 Apfeln. Abwechselnd wird gewiirfelt.

2. So viele Punkte der Wirfel zeigt, so viele Apfel darf man durchstreichen (oder ausmalen) - dabei laut

zahlen.

3. Wer zuerst alle Apfel geerntet hat, gewinnt. Variante: Nur mit den Wiirfelzahlen 1-3 spielen (4-6 =

noch mal wiurfeln).

4. Frage zwischendurch: Wie viele Apfel hdngen noch am Baum?

vorschule/spiele-zum-ausdrucken/

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - kindgerecht und ohne Werbung - Lernstande bleiben auf Ihrem Gerat
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Wrfelbilder” - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 5/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
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Mengen-Memory
Mengen-Memory: Finde Paare aus Wurfelbild und Zahl.
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Spielanleitung fiir Eltern

1. Karten ausschneiden und verdeckt hinlegen. Ein Paar ist ein Wirfelbild und die passende Zahl.
2. Reihum zwei Karten aufdecken. Passen Wiurfelbild und Zahl zusammen, darf man das Paar behalten.
3. Beim Aufdecken immer laut zéhlen und die Zahl nennen. Wer die meisten Paare hat, gewinnt.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - Fino liest jede Aufgabe vor - auch fir Kinder, die noch nicht lesen
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,,Zahlen bis 20“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 6/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Wurfel-Domino
Wurfel-Domino: Lege an die Zahl immer das passende Wiurfelbild.
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Spielanleitung fur Eltern
1. Steine ausschneiden. Jeder Stein hat links eine Zahl und rechts ein Wurfelbild.
2. Angelegt wird so, dass Zahl und Wirfelbild zusammenpassen (z. B. 4 an vier Punkte).

3. Alle Steine zusammen ergeben einen Kreis. Man kann allein legen oder reihum, wie beim Bilder-
Domino.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - passt sich automatisch lhrem Kind an - nie zu leicht, nie zu schwer
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Worter-Memory“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

- Spiele zum Ausdrucken - Blatt 7/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Zahlen-Bingo bis 10

Zahlen-Bingo bis 10: Wer zuerst drei Zahlen in einer Reihe hat, ruft

»Bingo!“
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Rufkarten (Punkte) zum Ausschneiden:
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Spielanleitung fiir Eltern
1. Rufkarten ausschneiden und verdeckt stapeln. Jedes Kind bekommt ein Spielfeld und Knépfe zum

Abdecken.

2. Eine Karte wird aufgedeckt: Alle zahlen die Punkte. Wer diese Zahl auf dem Feld hat, deckt sie ab.
3. Drei in einer Reihe = Bingo! Variante: Statt Karten mit zwei Wirfeln wirfeln (dann bis 12 - 11 und 12

zahlen nicht).

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - 10 Minuten am Tag mit dem Vorschul-Plan bis zur Einschulung
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Wrfelbilder” - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

- Spiele zum Ausdrucken - Blatt 8/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-

vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Leiterspiel bis 20

Leiterspiel bis 20: Leitern bringen dich nach oben, Rutschen nach unten.
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Spielanleitung fir Eltern

1. Alle Figuren starten vor Feld 1 (unten links). Reihum wurfeln und so viele Felder weiterziehen - die
Zahlen laufen wie eine Schlange nach oben.

2. Landet man am unteren Ende einer Leiter, klettert man hinauf. Landet man oben auf einer Rutsche,
rutscht man bis zu ihrem Ende (Punkt) hinunter.

3. Wer zuerst die 20 erreicht, gewinnt. Fur Anfanger nur mit den Wurfelzahlen 1-3 spielen.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - Sie sehen, was lhr Kind schon kann: Schulreife-Profil fir Eltern
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,,Zahlen bis 20“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

- Spiele zum Ausdrucken - Blatt 9/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Drei gewinnt
Drei gewinnt: Wer zuerst drei Zeichen in einer Reihe hat, gewinnt.

Spiel 1. Spiel 2: Spiel 3:

oy X O XJ oy X

Spiel 4: Spiel 5: Spiel 6:

oy X O XJ oy X

Spielanleitung fir Eltern

1. Zwei Spieler: Einer malt Kreise, der andere Kreuze. Abwechselnd malt jeder sein Zeichen in ein
freies Feld.

2. Wer zuerst drei eigene Zeichen in einer Reihe hat (waagerecht, senkrecht oder schrag), gewinnt.
Unter jedem Feld ein Hakchen fir den Sieger.

3. Tipp: Fragen Sie Ihr Kind nach jedem Zug: ,Wo musst du jetzt hin, damit ich nicht gewinne?" - das
schult vorausschauendes Denken.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - kindgerecht und ohne Werbung - Lernstande bleiben auf Ihrem Gerat
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Worter-Memory“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 10/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Wurfel-Monster
Wiurfel-Monster: Wiurfle und male dein Monster Stuck fur Stuck.
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Spielanleitung fir Eltern

Beine ... alles ist erlaubt!

1. Reihum wiurfeln. Die Tabelle zeigt, welcher Kérperteil zur Wurfelzahl gehort.
2. Zuerst braucht jeder einen Bauch (1). Danach darf man malen, was man wdurfelt - zwei Augen, drei

3. Wer zuerst Bauch, Kopf, zwei Augen, zwei Beine, zwei Arme und Haare hat, gewinnt. Zum Schluss
bekommt jedes Monster einen Namen.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - Fino liest jede Aufgabe vor - auch fir Kinder, die noch nicht lesen
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Wrfelbilder” - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 11/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Plus-Domino

Plus-Domino: Lege an jede Aufgabe den Stein mit dem richtigen
Ergebnis.

* % % knifflig
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Spielanleitung fir Eltern

1. Steine ausschneiden. Rechts steht eine Aufgabe, links ein Ergebnis.

2. Beginnen Sie mit einem beliebigen Stein. Rechnet die Aufgabe aus und sucht den Stein, auf dem
links das Ergebnis steht - so geht die Kette weiter.

3. Stimmt alles, schlieBt sich die Kette zu einem Kreis. Zum Nachrechnen durfen Finger oder Knépfe
helfen.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - passt sich automatisch lhrem Kind an - nie zu leicht, nie zu schwer
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,,Zahlen bis 20“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

- Spiele zum Ausdrucken - Blatt 12/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Uhrzeit-Memory
Uhrzeit-Memory: Finde Paare aus Zeigeruhr und Uhrzeit.

Spielanleitung fiir Eltern

1. Karten ausschneiden und verdeckt hinlegen. Ein Paar sind eine Zeigeruhr und die passende Uhrzeit.

2. Reihum zwei Karten aufdecken und die Uhrzeit laut sagen (,,halb 4“). Passt es, darf man das Paar
behalten.

3. Zum Einstieg die Karten offen hinlegen und gemeinsam zuordnen, dann erst verdeckt spielen.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - 10 Minuten am Tag mit dem Vorschul-Plan bis zur Einschulung
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Worter-Memory“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 13/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Zahlenkarten: Wer hat mehr?
Zahlenkarten 0 bis 10: Schneide sie aus und spiele ,Wer hat mehr?“

* % % knifflig
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Spielanleitung fir Eltern

1. ,\Wer hat mehr?“: Karten (am besten doppelt ausdrucken) mischen und verteilen. Beide decken
gleichzeitig eine Karte auf - die groRere Zahl gewinnt beide Karten.

2. Bei Gleichstand noch eine Karte aufdecken. Der Joker ist immer die hochste Karte.

3. Weitere Ideen: Karten der Reihe nach ordnen, eine Karte verstecken (,Welche fehlt?*),

Nachbarzahlen suchen.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - Sie sehen, was lhr Kind schon kann: Schulreife-Profil fir Eltern
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,Wrfelbilder” - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

- Spiele zum Ausdrucken - Blatt 14/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-

vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Wurfel-Puzzile
Wirfel-Puzzle: Wirfle und hole dir das Bild mit den gleichen Punkten.

* % % knifflig
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Zuerst gemeinsam anmalen, dann ausschneiden!

Spielanleitung fiir Eltern

1. Bilder anmalen und die 6 Karten ausschneiden. Sie liegen offen in der Mitte.

2. Reihum wdurfeln: Wer zum Beispiel 4 wirfelt, nimmt sich die Karte mit vier Punkten (wenn sie noch
da ist) und erzahlt, was darauf ist.

3. Sind alle Karten verteilt, erzahlt jeder mit seinen Bildern eine kleine Geschichte. Variante: Wer eine
schon vergebene Zahl wirfelt, darf eine Karte tauschen.

Mehr iiben mit Fino - kostenlos in der vorschule-App
Uber 50 Lernspiele - kindgerecht und ohne Werbung - Lernstande bleiben auf lhrem Gerat
Passend zu diesem Blatt: Spiel ,,Zahlen bis 20“ - QR-Code scannen oder vorschule.online/app 6ffnen

vorschule.online - spiele zum Ausdrucken - Blatt 15/15 - alle 15 Blatter gratis als PDF: vorschule.online/arbeitsblaetter-
vorschule/spiele-zum-ausdrucken/
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Urkunde & Tipp fur Eltern
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Urkunde: Geschafft!
hat alle 15 Arbeitsblatter zum Thema Spiele zum
Ausdrucken geschafft. Super gemacht!
Datum Unterschrift

Y

Weiter geht’s mit Fino - in der vorschule-App

« uber 50 Lernspiele zu Buchstaben, Zahlen,
Formen, Sprache und Konzentration

* Fino liest alles vor - Ihr Kind spielt allein,
auch wenn es noch nicht lesen kann

» Passt sich an: jede Aufgabe in 3 Stufen,
schwierige Aufgaben kommen wieder

» Vorschul-Plan: 10 Minuten am Tag, 40
Wochen bis zur Einschulung

e Fur Eltern: Schulreife-Profil, Wochenpakete

und Uber 1.600 Arbeitsblatter Scannen & kostenlos starten
« Ohne Werbung, auf Handy, Tablet und vorschule.online/app

Computer - ohne Download aus dem App-

Store

Passend zu diesem Thema in der App: ,Woérter-Memory*“, ,Wurfelbilder”, , Zahlen bis 20“

Noch mehr kostenlose Arbeitsblatter fur die Vorschule:
vorschule.online/arbeitsblaetter-vorschule/

- Spiele zum Ausdrucken - vorschule.online/arbeitsblaetter-vorschule/spiele-zum-ausdrucken/



